







A Consideration of the Multimedia Teaching Materials in the Digital Age :
with a Focus on Computer Games
中　野　和　光
美作大学・美作大学短期大学部紀要


































































































































































































































































Michael and Sande Chen）によれば、軍事ゲーム、統治
ゲーム、教育ゲーム、企業ゲーム、保健ゲーム、政治
的宗教的芸術的ゲームがある₁₆）。
　具体的には、America＇s Army, Virtual-U. Food Force, B＇s 




















Force, 難病で苦しむ子どもを元気付けるためのB ＇s 
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